
Работа с компьютерной графикой – одно из самых популярных направлений 

использования персонального компьютера. Диапазон применения компьютерной графики 

весьма широк – от создания простых рисунков до телевизионной рекламы и спецэффектов 

в кино, компьютерного проектирования в машиностроении и фундаментальных научных 

исследований.  

Образовательный курс “Компьютерная азбука” содержит теоретические и 

практические сведения по вопросам, касающимся умения работать в текстовых и 

графических редакторах, программах создания публикаций и простейших презентаций. 

 

Владение компьютерной техникой - обязательное условие эффективного обучения 

технологии работы на ПК. Инструменты графики должны быть встроены в тот или иной 

технологический процесс и, следовательно, должны быть подчинены решению некой 

общей задачи. Такой задачей, например, может быть составление рекламного проспекта, 

рисунка или презентации. Следовательно, учащимся потребуется поиск подходящей 

информации и преобразование ее в нужный вид с применением определенным характером 

компьютерных инструментов - обработки текста и графики,  составления графика или 

диаграммы. 

Предлагаемые задания составляются таким образом, чтобы учащиеся овладели 

умением создавать собственные рисунки, графические работы, осуществлять правку 

изображений. Любой рисунок, созданный «вручную», всегда вызывает большой интерес.  

Задания подбираются в соответствии с определенными критериями. Задания должны 

быть содержательными, практически значимыми, интересными для ученика; они должны 

способствовать развитию пространственного воображения, активизации творческих 

способностей; заданиям должно быть найдено применение при подготовке документов.  

 

Программа курса рассчитана на 34 часов. Рекомендуемый режим обучения - 1 час в 

неделю. 

 


